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Cztowiek i jego alter ego - Ks. Adam Boniecki 
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Fot. Lukasz Sakiewicz Fot. Lukasz Sakiewicz 


Zródto: Gazeta Wyborcza, ,,Dyskretny urok awatara" 
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Cztowiek i jego alter ego 


Fot. Lukasz Sakiewicz Fot. Lukasz Sakiewicz 


Zrodto: Gazeta Wyborcza, ,,Dyskretny urok awatara” 
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Cztowiek i jego alter ego 


Zródto: http://bpa.bestpicsaround.com/piles/?s=virtualreality 
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Cztowiek i jego alter ego 


Zródto: http://bpa.bestpicsaround.com/piles/?s=virtualreality 
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Co može Awatar? 


© 
prof. Michal du Vall. . 


* rozmawiac 

* latac 

* teleportowac sie 
* ptywac 
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Co može Awatar? 


* poruszac sie pojazdami 
* tanczyc 
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Co može Awatar? 


* uprawiac sporty 
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Co može Awatar? 


* pracowac 
* budowac i projektowac 
* prowadzic wtasny biznes 
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Okres adaptacyjny Awatara 


Nauka | 


Budowanie 
interfejsu swojego 
wizerunku 
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Okres adaptacyjny Awatara 


Potrzeba posiadania wtasnej przestrzeni 


supremumgroup 


Okres adaptacyjny Awatara 


do 4h doi2h do3 dni do7 dni do21 dni do3mies. do6 mies. do 12 mies. do 24 mies. 


Losowo wybrana grupa 100 osob rejestrujacych sie do systemu oraz kolejne 
etapy ich odchodzenia od Second Life. 
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Emocje Awatarow 


»Može szukamy czegos nowego, nowych wrazen, 
emocji, czegos czego nie mamy akurat w RL, a 
chcielibysmy miec... Može poszukujemy jakiegos 
ideatu, ktory kiedys sobie wymyslilismy. A može 
dlatego, že zwigzki w RL wygasaja po jakims 
czasie, nie sq juž tak ekscytujqce jak na 
poczatku... bo wiadomo, ze flirt jest interesujqcy, 
pożądany i podniecający. ” 


„Dzięki SL moje RL wróciło do normy :). Tutaj (...) 
pozwoliłam sobie na rozgraniczanie pewnych 
rzeczy, tutaj czytam mądre słowa i naprawdę rady 
(...). SL mnie nie zmieniło, SL pozwoliło mi 
popatrzeć na siebie z innej perspektywy.” 


„W SL zaczynasz od zera, bez obciążeń. Z czystą karta. 
Nie ciągniesz za sobą rodziców, narzekających lub martwiących się (...). 
Czasami okazuje się, że to wystarczy, żeby poczuć się pewniej.” 


„Uważam, ze ŚL nie jest dobrym miejscem dla ludzi, którzy czuja się niepewnie w RL, może 
bowiem doprowadzać do silnego uzależnienia, po tym jak część osób stwierdza, że świat wirtualny 


lepszy jest od RL i tu się nareszcie odnajdują. " 
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Spotecznošč 


* «3 POLSKA SZLACHTA 3 169 
* ul Bezdomna 169 
* ** Cooler Dance Club * * 143 
* Polacy 131 
* shaq's Design Line 130 


Nr ven SNI "n Polskie Grupy w Second Life: 
#2 Centrum - Polska 3874 

$t **** EUROPE **** 2165 

et | k . . Q 
grrr tre Polskich grup jest okoto 100 - licza od 
£* Space Ibiza Club 1024 kilku do kilku tysiecy cztonków. 

** POZICITI 941 

#2 Polska Mafia 891 

MEE a Każdy użytkownik może stworzyć 

et Virtual Life 659 własną grupę lub dołączyć do już 

#2 Polish SL Players 639 . p : 

#2 Polish Sex Community 572 istniejącej. 

#2 Poznan 511 

# SL POLSKA 404 CC i ; 

p TS si Grupy umozliwiaja komunikacje, w 
«* FirstPoland 299 o i 1 

#2 ul Bezdomna - oczekujacy na lokal 250 duzym stopniu zastepujac formy 

E EUROPE 214 chatu. 


* GAY POLAND 118 


ddnaciz 
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Spotecznošč - liczba užytkownikow 


Liczba kont: 13 230 000 
Liczba aktywnych užytkownikow: okoto 780 000 


Liczba kont z Polski: 144 432 
Liczba aktywnych polskich užytkownikow : okoto 11 000 


Przedziat wiekowy: 
18-24 23,32% 
25-34 35,29% 
35-44 23,81% 
45+ 16,06% 


Płeć 
Kobiety 41,13% 
Mężczyźni 58,87% 
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Spotecznošč - podziat užytkownikow 


Okoto 8% Zyjacy w SL - osoba spedzajaca wiecej niž 8 godzin dziennie, 
uznajaca wyzszosc SL nad swiatem realnym. 


Okoto 7% Kreator - osoba tworczo zaangazowana w budowanie miejsc, 
budynkow uzytecznosci publicznej, spotecznosci. 


Okoto 5% Biznesmen - osoba prowadzaca dziatalnosc sospodarcza (stownie 
handel i ustusi). 


Okoto 15% Trendsetter - osoba poszukujaca nowinek technicznych, popularna w 
grupie. 


Okoto 62% Gracz - osoba traktujaca SL jako kolejny kanat komunikacji 
miedzyludzkiej, spedzajaca czas gtownie w sektorze rozrywki. 


Okoto 2% Mentor - mieszkaniec zajmujacy sie opieka nad nowicjuszami. 


Okoto 3% Furry - awatary przybierajace postac zwierzat, tworzace w SL 
subkulture. 
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Statystyki SL - komentarz 


Statystyk SL nie można porównywać ze statystykami odwiedzin stron internetowych, ponieważ 
użytkownik, który odwiedza firmę mająca swoją siedzibę w Second Life, zachowuje się tak, jak w 
świecie rzeczywistym. Można z nim porozmawiać, zapytać go o opinię. 

Odwiedza Sl w trakcie czasu wolnego, bardziej z ciekawosci, niż z potrzeby uzyskania informacji. 


Użytkownik WWW Użytkownik SL Odwiedzający firmę w RL 
«spędza na stronie maksimum 3 minuty  *spędza w interaktywnym świecie «spędza w niej minimum 15 min 

«trafił na nią przez wyszukiwarkę minimum 3 min *trafit do niej z własnej inicjatywy 

«szuka informacji etrafit do SL z własnej inicjatywy *jest konkretny 

*nie ma czasu * cechuje go ciekawość *ma mało czasu 

*nie chce prowadzić rozmów * ma dużo czasu *chetnie porozmawia z pracownikiem 


* chętnie porozmawia z pracownikiem 


Możliwości poznawcze produktu 


1 2 3 4 
Ogłoszenie Prasowe Strona Internetowa Siedziba w SL Siedziba w RL 


Informacja + kontakt + Pełna możliwość 
rozrywka + interakcja poznania 
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Informacja Informacja + kontakt 
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Metody komunikowania - chat i IM 


Tradycyjna metoda 
chat. Wzbogacona o 
mozliwosci tworzenia 
grup i podgrup 
konferencyjnych. 


ake Snapshot 
pnapshot to Disk 


Dominik Darcy: haha 

Dominik Darcy: ale usiadle 

Dominik Darcy: m 

Echo212 Blister: aaa to on 

Justyna Magne: =*..*= --hyhyhyhy LOL 
Echo212 Blister: nie poznalem go 
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Metody komunikowania - opcja voice 


Mozliwosc prowadzenia rozmow - jak w Skype (stuchawki mikrofon) 


wzbogacona o dzwiek przestrzenny - tzw. 3D Voice . 
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Metody komunikowania - billboardy 


Billboardy, tak jak 
w swiecie 
rzeczywistym, 
petnia funkcje 
informacyjne. 
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Metody komunikowania - streaming audio 


Streaming audio 
daje mozliwosc 
podpiecia radia 
internetoweso, TV 
i IPODa, a takze 
transmisji z 
konferencji. Jest 
przydatne podczas 
imprez (DJ gra w 
domu, a jest 
styszany w catym 
klubie). 
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Metody komunikowania - streaming video 


Zbysioo Borchovski Solve Arai 


Arni Alvord Bandidos MC Porbate E Skendalistka 
Marek Sawson Justyna Magne ma | 


Madelaine Sautereau 


1/3 Aniola 
Gocha Merlin 


Dowolny film w 
formacie .mov 
wystarczy podpiac 
do serwera i moga 
go ogladac 
WSZYSCY 
zgromadzeni w 
sali. 
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Metody komunikowania - SMS i note cards z Second Life 


Możliwość wysłania smsów do 
dowolnej sieci w wybranym 
kraju - funkcja bramki 
internetowej. 


Notki - pełnią funkcje e-maili i 
smsów, są proste w obsłudze. 
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Metody komunikowania - integracja z WWW 


Ogloszenia drobne 


A) Alegratka.p 361 577 ogloszefi 


up -sprzedaj w Internecie Dodaj ogloszenie | Moje ogloszenia | Zaloguj | Pomoc | Uwagi 


Ubezpiecz majowke 


ze znižkg 10% 


Gratka pl > Ogłoszenia drobne > Second Life > Praca 


ca ACA n 


Second Life (279) Szczegóły ogłoszenia: 


VIUA z poprzednie | lista ogłoszeń | następne > 


Praca (62) 
Ubrania (32) Szukam Pracy Nu 
Inne przedmioty (94) 

Okolicznościowe (8) Ogl. z dnia: 2008-05-08 BDodaj do notatnika Œ Powiadom znajomego ce Drukuj 
Imprezy (1) 

Ga A T Szukam Pracy 

Ciekawe Miestai najlepiej jako ochroniarz ale tagże jako barman kelner host menager. 

Preferowany kontakt w sprawie pracy IM w SL. 


Mapa kategorii 


= 
W przypadku kontaktu ze sprzedajacym, prosimy o powotanie sie na serwis Alegratka pl. Dziekujemy. 


Cala Polska (50) 
Dolnośląskie (4) 
Kujawsko-Pomorskie (1) 
Mazowieckie (7) 
Małopolskie (10) 
Podlaskie (4) Pokaž wszystkie oferty tego ogloszeniodawe świetleń: 75 
Pomorskie (4) ys rty tego ogl Y wy : 
Warmińsko-Mazurskie (3) 
Wielkopolskie (4) — m Zgłoś uwagę do ogłoszenia: 
Zachodniopomorskie (2) 


Login SL: Daro Spitteler 


m Wyślij e-mail 


Przykład integracji z portalem gratka.pl 
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Metody komunikowania - integracja z WWW 


Kazdy przedmiot moze 
kierowac do strony 
internetowej, np. ksiažka o 
Second Life Wydawnictwa 
BestPress kieruje 
užytkownikow bezposrednio 
do sklepu internetoweso. 


From object: Ksiazka o SL - www v2, owner: Sisel 
Laville? 


D supremumgroup 


supremumgroup 


1 USD = 267 Linden Dollars 


1 PLN 


= 119 Linden Dollars 


Ptatnosci w Second 
Life mozna 
dokonywac karta 
kredytowa. 


© 
LINDENY ZA ZŁOTÓWKI 


Polski „Podex Bank” - przedsiębiorstwo istniejące 
w SL - pośredniczące w wymianie waluty. 


Miejscowość: | 
[jako tekst i obrazki z] 
[według daty À z] 


Format sprzedažy 
[Wszystkie z] 

I odbiór osobisty 

TO Tylko Płatności Allegro &2 


r wystawione w ciągu z] 


Cena 

es[ — ]de[ — ] 
Pokaz 

| Legenda 

Ci - zdjęcie 


[5] - Sklep Allegro 

63 - Płatności Allegro 

À - Escrow 

[M] - ogłoszenie z otoMoto.pl 
a - ogłoszenie z otoDom.pl 


start - wystawiona w ciągu 
ostatnich 24 h 


H 
d 


EEE 


TvurzYYU 


SECOND LIFE / LINDNER, GILLESPIE / NOWA Warszawa [Si 


LINDENY Second Life 100 L$ Misio Senn (BPH mBank) 

SECOND LIFE - LINDENY w PODEX BANK 1000 LS -9,90z 62 (pt) @ 
Lindeny - Second Life 1000 L$-9 40zt! NAJTANIEJ 

Second Life: Lindeny 1000L$ za 9,30zł! 82 (4 pit) 
Lindeny Second Life 1000 L$ = 9.5zt- LexoBank £2 (4pit) 6 
LINDENY Second Life 1000 L$ Misio Senn (BPH mBank) 


LINDENY Second Life 250 L$ Misio Senn (BPH mBank) 


Lindeny - Second Life - 1 zt za 100L$ 6 


cone za 


Kup Teraz 72,00 zt 


Kup Teraz! 1 00 zł 
Kup Teraz! 9,90 zł 
Kup Teraz! 9,40 zł 
Kup Teraz! 9,30 zł 


Kup Teraz! 9,50 zł 


Na portalu aukcyjnym 
można zobaczyć aukcję 
wymiany walut. 


Kup Teraz! 10,00 zł 
Kup Teraz! 2,50 zł 


Kup Teraz! 1,00 zł 
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Gospodarka - transakcje 


wartość transakcji między użytkownikami Miesięczna liczba godzin spędzanych przez użytkowników 
$40.0 35.0 
Zakaz hazardu 
$35.0 30.0 
z 5300 — 
2 $250. z 
z © 20.0 | 
S $20.0 - 2 
e $15.0 | : 15.0 - 
: $10.0 | | E 10.0 | 
> $5.0. il - ul 
$0.0 nili m —À m — ne saa | | || 
WE MC © o W WE S S. 95 S ww 5» BD A 3$ 8 
2006 2007 2008 2006 2007 2008 
Przyktadowe ceny: 
Komplet ubrań 3-24 PLN Prosty skrypt 22 PLN 
Zestaw mebli 3-80 PLN Prosta rzezba 30 PLN 
Akcesoria 0,2-15 PLN 3h impreza z DJ na zywo 25 PLN 
Samochod 4-12 PLN 1h z ,,dama do towarzystwa” 50 PLN 
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Gospodarka - nieruchomosci 


Your World. 


Your Imagination. 


M I P ECOND 
LAND AUCTIONS ebY — Auction Home | US$Land Auctions | L$ Land Auctions [ —  -— — -—- Seareh| 


Your search found 28 items. Items 1 to 28 are shown below. AUCTION ALERTS 
Categories: 


DSslendauer Sort By] Bids (Many to Few) z] Go! Search Again GB 


Endinq in one hour! 
L$ Land Auctions 


Description Price Bids Ends (PDT) Endinq today! EB 
Account Links: 
! Go 
Fv account Imajin (128,128) Mature 61440m $1,900.00 25 5/23/2008 2:48 pm | Justlisted! 
Bidding Activity Gidzenko (128,128) Mature 65536m $950.00 11 5/23/2008 7 PM 
Watch List Astron (128,128) Mature 65536m $841.00 8 5/23/2008 7:05 PM 
— 2 e 6553 ; 23/2 :05 PM 
Activity Links: Balandin (128,128) Mature 65536m $851.00 6 5/23/2008 7:05 
US$ Activity Audeyev (128,128) Mature 65526m $853.00 6 5/23/2008 7:05 PM 
L$ Activity Beregovoi (128,128) Mature 65536m $851.00 5 5/23/2008 7:06 PM 
À Noether (128,128) PG 65536m $752.00 2 5/24/2008 8:09 AM 
Support Links: 
Auction FAQ Ensleigh (224,224) Mature 8192m $95.00 2 5/24/2008 12:50 PM 
Support Portal Hilbert (128,128) PG 65536m $750.00 1 5/24/2008 8:09 AM 


Elbert (128,128) Mature 61056m $750.00 1 5/24/2008 8:09 AM 


Motru (128,128) PG 60352m 5/24/2008 


Troelstra (128,128) Mature 60864m 5/24/2008 


Putnam (128,128) PG 60656m 


Variyar (128,128) Mature 65536m 
Banyaga (128,128) Mature 65200m 


5/24/2008 


5/24/2008 


5/24/2008 


Fourman (128,128) PG 59840m 5/24/2008 


Cennik: 


Duza wyspa: 5000 PLN 
Srednia wyspa: 2500 PLN 
Mata wyspa tropikalna: 800 PLN 


Dom na plazy: 450 PLN D supremumgroup 


Gospodarka - sklepy i centra handlowe 


fand [shop O 


[| Include parcels with Mature content 


= Money Tree Island - Free Lindens $$$ ...110340 

SWEETHEARTS JAZZ LOUNGE ROMANTI... 92201 

& FREE SEX EMPIRE - Sex Camping Italia... 90413 
MIS » DANCE ISLAND  «LARGESTPA.. 88981 92201 | 

EJ Jade's Jazz Island - Best Jazz Stream i... 82468 

& 6e01$===ALL===0L$==SHOP==f.. 81933 

& Panda Mart - Japanese Shopping Mall ...81824 

& Milano Vera: Comune italiano di Italia ... 72365 

© NORSIM-LON 15 sims of Roleplay/Co.. 65184 

& !101$ Shop - Zyngo Camping Advert... 62628 

FREE SEX LAND ! 57077 

& 7 sins The Big Shop new Full Perm res... 54501 

& Henmations - Animations & Sex Fumit... 52955 

"| SS ! Luxury Prefab - house build building ... 50801 

& «==== COBRA-D PALCE Shopping M... 46250 

E = | & BAD GIRLS Dance 8 Fetish Club Best... 45681 
m ę ALADY BODIES 8. GALA SKINS STORES ...40460 


SR m EE — EH UHESCORTS LOUNGE - FOR THE ... 36956 


© THE CLUB - ISN VIRTUAL WORLDS - IT... 36333 pa gł 4 a ED Y ed z | 
© TROPICANA SALSA BALLROOM MALL 36213 m RS — RS. AERO a nn SDD x 
4 Z / I : x 


Magical Freebies and More!! Over 1,0... 34494 
p E 


PIL a tinenta dra 
»100 found |Next»... 


Liczba sklepow: 12 250 (codziennie otwiera sie 100-150) 
Ilość produktów w sprzedaży: 700 000 szt. 
Główne produkty: Ubrania, meble, akcesoria awatara (włosy, skins, shapes) 
Średnia dzienna suma transakcji: 1 150 000 USD 
supremumoroup 


Gospodarka - zatrudnienie 


Bezrobocie: 80% 


Zatrudnienie stowne zawody: ochroniarz, hostessa, barman 
Wynagrodzenie: od 30 - 100 SL /h (0,25 - 0,90 PLN ) 
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Gospodarka - branza XXX 


All'(old) 


Name 
Convento Buttman - Sex Resort Brazil 
Neva Naughty Sex Furniture FREE SEX ... 

Sexy Land! 123285 
FREE SEX EMPIRE - Sex Camping Italia... 110928 

THE BEST SKINS SHAPES of SL -... 107256 
Club Hydra & Resort- club,sex,music 
ALESSANDRA - Skins & Fashion - The ... 
--> $$$ FREE LINDENS HERE! $$$ «-- 
Henmations - Sex Furniture - Sex Bed.. 
! D&A Designs SKINS + CLOTHES + A 

Club Pharaoł 

OL$ALL=OL$SHOP==reebie** freeb 
++ Java Island - sex castle - shop - be. 
Beyond Good & Evil Club & Mall * Mat.. 
Nude Island! 
NORSIM-LON 16 sims of Roleplay/ Co... 
Haalsa Hallard Fashions Mini Skirts, D... 61108 
DragonFly Designs,DamselFly Hair,Ski... 60941 Skins Skin Shapes Shape Latex Fashion glamour skins Suit Eye 
FREE SEX LAND ! 6036 Eyes sexy skins sex Lingerie real avatar skins bikini nails clothes 
! LAGUNA NUDE BEACH,Skinny Dippin... 5 € clothing outfit clubwear leather shoes neko art catsuit cute skins 
BELLAROSE Furniture/Homes~ Xcite! L... 5 jumpsuit oil realistic skins Hot skin pants underwear Haut " 
-TOXIAN CITY--Dark Urban Roleplay--D... 7 Traffic: 106240 Area: 36 sq. m. 
SEX BEACH z z Alessandra Island 125, 88, 23 (Mature) 


AL NDRA - Skins & Fashion - The Pink Lady Club 


AA Shopping main store gan.. 


rimarm inr ZD DDIMA CaAnnree)e encima 


Show'on'Map 


Branza XXX stymuluje rozwoj Second Life doktadnie tak samo, jak rozwoj 
Internetu w latach 1995-1999. 
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Możliwości - prezentacje 


Założenia projektu 


Podział terenu w ujęciu przeznaczenia 


20 % TURYSTYKA 3D 975 000 m2 
20 % KULTURA 3D 975 000 m2 
10 % EDUKACJA 3D 487 500 m2 

30% SIEDZIBY FIRM 1625000 m2 


Podpięcie prezentacji PowerPoint zajmuje 2 minuty. Istnieje możliwość sterowania kamerą 
360 stopni, co powoduje elastyczność odbioru. Formaty obsługiwane: mov. ipg 
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Mozliwosci - badania fokusowe 


Możliwość 
precyzyjnego wyboru 
grupy badanych. 


Dogodna lokalizacja: 
uczestnicy łączą się z 
SL ze swoich domów. 


Sala fokusowa 
przygotowana jest wg 
wszelkich standardów 
badawczych. Mieści od 
7 do 15 uczestników. 
Daje możliwość 
monitorowania | zapisu 
przebiegu badania. 
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Mozliwosci - rekonstrukcja budowli w dowolnej skali 


Kosciot Mariacki w Kaplica Sykstynska 
Second Poland 
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Możliwości - edukacja 


| PSYCHOLOGY FACULTY 


Więcej niż tradycyjny e-learning. Materiały naukowe mogą być trójwymiarowe. 


Second Life daje możliwość łączenia: Video+3D+Dźwięk+obecność człowieke supremumgroup 


Mozliwosci - Edukacja - Academia Electronica Sideya Myoo 


Academia Electronica powotana zostata w listopadzie 2007 roku, do celow edukacyjnych. 


Dziata na wzor ošrodka akademickiego. - www.secondlife.waw.pl 
D supremumaroup 


Mozliwosci - Anonimowe spotkania 


Powstaty grupy wsparcia, 
m.in. dla alkoholikow, osob z 
problemami matzenskimi. 


Spotkania ze specjalista moga 
odbywac sie za pomoca 
funkcji Voice lub Chat i byc 
pretekstem do podjecia 
leczenia w rzeczywistošci. 
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Mozliwosci - wizualizacje i prototypy, ktore mozna 
zwiedzic 


«Spacery po budynku i po mieszkaniu Budowanie społeczności lokatorskich 
«Konsultacje z architektem, opiekunem klienta Planowanie rozmieszczenia mebli 
«Testowanie kolorystyki podłóg i ścian Przesuwanie ścianek działowych 
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Mozliwosci - sponsoring 
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Mozliwosci - product placement 
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RL - SL - Wielka Orkiestra Swiatecznej Pomocy 


Podczas Wielkiej Orkiestry 
Swiatecznej Pomocy 
społeczność SL była 
zaangażowana w organizację 
różnego rodzaju imprez. 
Odbywały się aukcje, na których 
licytowano wirtualne 
przedmioty. W sumie zebrano 
767 000 Linden Dolarów, co dało 
6750 PLN. 


++ Gazeta.pl Wrocław 


Gazeta.pl » Wrocław » Alert24 Aa à 
AAA SE 8 GS 


Second Life kwestuje na rzecz WOŚP 


Alert 24, 


LA 
16 Finat WOSP! 
IN e Uczestnicy internetowej gry Second Life postanowili w tym roku pomoc Wielkiej Orkiestrze 
Swiatecznej Pomocy zbierač pieniadze dla chorych dzieciakow 
Pierwszy Finat 


Pomystodawca przedsiewziecia jest Wojciech Kotodziejczyk z 
wrocławia, znany społeczności Second Life jako WoodPaker 
Barbosa, Postanowił stworzyć w wirtualnym świecie sztab WOŚP, 
który zajmie się zbieraniem pieniędzy dla fundacji Jurka Owsiaka. 
pomaga mu w tym wielu innych uczestników gry. Pieniądze 
zbierane będą zarówno w świecie rzeczywistym, jak i w 
wirtualnej rzeczywistości. 


w 
Second Life! 


Akcji towarzyszyć beda koncerty i 


Oficjalna strona gry Second Life 
o á dmiot: éwiat. 
aaa ze Supremumgroup 


RL - SL - Debaty 


Debata pomiedzy Lukaszem 
Fottynem - tworca Gadu Gadu 
(PSL ) a Mirostawem Gilarskim 
(PIS) - pierwszym wirtualnym 
politykiem w Second Life. 
Uzytkownicy zadawali pytania 
dzieki opcjom Chat i Voice. 


Emocje towarzyszące - „Sympatyk parti PIS" 
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RL - SL - Wydarzenia 


TYGODNIKA PONSZECHNEGOSW SECOND LIFE 


SecondTygodiik . naj, Ej 


Pawł 
Pi JA =N 4 
14 września 2007 


Tygodnik w Second 
Life? 


NE REG : 


Blog prowadzony przez 
Tygodnik Powszechny 


Zmiana winiety Tygodnika Powszechnego 
SL na Rynku w Krakowie 


Spotkanie autorow artykutow z czytelnikami 
w siedzibie Tygodnika Powszechnego 
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RL - SL - Konferencja „Małopolska bez korupcji” 
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zwalczania" 


MAŁOPOLSKA MM 


Szczególy na stronie internetowej projektu 


MAŁOPOLSKA BEZ KORUPCJI 
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Konferencja w Krakowie - 
transmisja do siedziby Instytutu 
Kościuszki w Second Poland. 
Dyżury prawników, mozliwosc 
uzyskania porady prawnej. 
Wykład dr. Czerskiego na temat 
„Korupcja i metody jej 
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RL - SL - Festiwal Sacrum Profanum 
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Seria koncertow muzyki powažnej z bezposrednia 
transmisja na žywo do Second Life. 


D supremumgroup 


RL - SL - Pierwszy koncert hip hop w SL 


(FMB Edit View World Help Advanced Ši, Second Krakow 118, 65, 23 (Mature) - Second Krakow - Virtual City- Second Poland — B 


a Drago Layille 
Upload Image (L$10)..  Ctrl-U 


Upload Sound (L$10)... 
Upload Animation (L$10)... Le 
Bulk Upload (L$10 per file)... Dan een E- Lukrecja Latte 
Close Window Ctrl-W : 1 | DE que MI 
Close All Windows Ctrl-Shift-W 2 Sebastian Žwickel wis 
= SE — adi: be x be pe (Away) 
Save Texture As m ak IFrarico Rey ovkandhunter / 
— —— EOCENO: À Fokus Land <) bthcAker 
Take Snapshot Ctri-Shift-S Pok treeter MOB, "s 


Js Bree L3 "Pa Anaa Gu 


Criss Later ubie ratkaspl! 
v Mm - W ard 


S short 


if» want 


Roque Yokosuka: podac cos do picia? 
Jane Tisch: czesc 


wa" am 


Fokus gra w Second Krakow 


Fokus gra w klubie Folia 


Na koncercie wybraty sie 454 osoby 
Ponad 500 osob sie nie dostato na koncert ze wzgledu na techniczne ograniczenia 
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TWOJA FIRMA W SECOND LIFE 


sony} BMG 


MUSIC ENTERTAINMENT 
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Dlaczego firmy powinny eksperymentowac z Second Life 


* Second Life jest wirtualnym swiatem najbardziej zblizonym do naturalnego 
środowiska człowieka. 


e Wirtualne swiaty będą wiodły prym w najbliższych latach. 
* Awatar będzie naturalnym reprezentantem człowieka w świecie cyfrowym. 


* Koszty wykorzystywania SL do celów komercyjnych są niższe o 90% od 
tradycyjnych form (konferencje, badania opinii, testy). 


* Branża XXX wspomaga rozwój SL - podobnie było z Internetem. 
* IBM postanowił zainwestować W SL setki milionów dolarów. 


e Firmy, które zaczną jako pierwsze, mają szansę załapać sie na kolejny, 
wielki boom, na który zaspia najwięksi (przykłady myspace.com, 
facebook.com, nasza-klasa.pl). 
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Dlaczego to nie jest tatwe? 


* Niska świadomość marketerow na temat wirtualnych światów (ekscytacja 
serwisami WEB 2.0 ). 


* Marketerzy widzą niską liczbę użytkowników i mierzą SL przez CPT... 


* Second Life nie jest jeszcze dostępny dla wszystkich tak jak strona www (karta 
graficzna, łącze). 


* Większość mechanizmów marketingowych z RL nie działa w SL (trzeba się uczyć 
ich uczyć od zera). 


e Użytkownicy SL nie są zainteresowani produktami firm jeśli są one 
nieużyteczne. 


* 95% wdrožen komercyjnych firm do SL jest nieudanych (Wykorzystywanie SL 
wyłącznie do działań PR). 


* Second Life dopiero za kilka miesięcy będzie miał decentralizację serwerów 
(każdy będzie most postawić swoja wyspę). 
* Second Life nie jest jeszcze dostępny przez WWW (za kilka miesięcy odbędzie 


sie premiera przeglądarki). D supremumoroup 


Co trzeba zrobic? 


* Po pierwsze - znalezc czas i przejsc podstawowy okres adaptacyjny. 


* Po drugie - realizowač to, co w rzeczywistošci, a SL traktowač jako kolejny 
kanał komunikacji. 


* Po trzecie - otworzyć sie na społeczność SL, zadawać pytania, słuchać 
odpowiedzi. 


* Po czwarte - podzielić pobyt w SL na etapy i kamienie milowe. 


* Po piate - wybrac miejsce, ktore jest odwiedzane przez spotecznosc. 


Zawsze mozesz skorzystac z ustug autoryzowanego dewelopera SL. 
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Kto odniost sukces? 


* Llorando Runo: jest jednym z kilkunastu Polakow utrzymujacych sie z 
dziatalnosci biznesowej w Second Life (projektuje statki). 


* Anshe Chung - zarobita ponad 1 mln USD na handlu nieruchomosciami. 


* Gratka.pl - 16 tys. odwiedzin miesiecznie, 1000 osob w spotecznošci, zmiana 
percepcji marki. 


* Tygodnik Powszechny - zyskat nowe pozytywne postrzeganie marki . 


* Second Gallery - mtodzi katowiccy artysci zyskali rozgtos oraz budzet na 
dziatalnosc artystyczna. 


* Przekroj - pierwsza polska firma w SL (nagroda za innowacyjnosc) 


* Supremum Group - potezna wartosc PR, ,,otwarte drzwi do klientow jako 
innowacyjna firma” 
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Experience Marketing - producent mebli - mozliwy 
scenariusz 


* Firma X jest producentem mebli. 

* Firma X sukcesywnie wprowadza nowe kolekcje. 
* Firma X wydaje duze sumy na badania rynku. 

* Aby poznac opinie klientów: 


* Firma X otwiera swoja siedzibe w Second Life wraz z salonem, w którym znajduja sie 
przyktadowe kolekcje planowane do wprowadzenia na rynek. 


* Firma X w pierwszym tygodniu sprzedata kilkaset zestawów meblowych uzytkownikom Second 
Life. 


* Uzytkownicy Second life umiescili zakupione meble w wirtualnych domach. 
* Znajomi uzytkowników równiez chca zakupic meble firmy X - pytaja o miejsce zakupu. 


* Firma X, po 12 dniach od wejscia do Second Life, otrzymata szczere opinie na temat swoich 
produktów. Część z nich została uwzględniona w fazie poprawek. 


+ Użytkownicy Second Life, zainteresowani wirtualną kolekcją, szukają informacji na temat 
producenta przez stronę www, zintegrowaną z wirtualną siedzibą firmy. 


* Połączenie, w innowacyjny sposób, działań marketingowych w Second Life i w świecie realnym, 
obok budowania pozytywnego wizerunku firmy, dało jej wymierne korzyści sprzedażowe. 
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Experience Marketing -deweloper - možliwy scenariusz 


* Firma Y jest deweloperem i sprzedaje mieszkania w Warszawie. Uruchamia jedna inwestycje rocznie. 


* Firma Y zazwyczaj sprzedaje mieszkania zanim rozpocznie proces budowlany (klienci wyobrazaja 
sobie swoje przyszte mieszkanie na podstawie planow architektonicznych, wizualizacji i makiet). 


* 90% klientow Firmy Y, zanim przyjechato do dziatu sprzedazy, obejrzato strone www dewelopera. 


* Firma Y, na podstawie badan ankietowych, stwierdzita, ze wielu klientow ma problem z 
wyobraženiem sobie wtasnego mieszkania w przestrzenni. 20% klientow odwiedzajacych biuro 
dewelopera decyduje sie na zakup, mimo, ze z przekonaniem o zakupie przyszto ich okoto 45% . 


* Firma Y postanowiła wejść do Second Life, odwzorowujac w skali 1:1 inwestycję mieszkaniową. 


* Firma Y uruchomita stanowisko komputerowe, z podtaczona aplikacja Second Life, dla swoich 
klientow w miejscu sprzedažy. 


* Otwarciu budynku w SL towarzyszyto ogromne zainteresowanie mediow. 


* Klienci dewelopera beda mieli okazję znaleźć sie w swoim przyszłym mieszkaniu. Pracownik działu 
sprzedaży pomoże im dobrać kolory ścian, podłóg, ustawić meble. Dzięki większemu zaangażowaniu 
kupującego, deweloper odnotował wzrost sprzedaży. 


* Dodatkową korzyść stanowi tworzenie się społeczności sasiedzkiej. 
e Rozmowy z kupującymi na tym etapie, pozwoliły zaoszczędzić czas oraz zmniejszyć liczbę poprawek. 


* Połączenie, w innowacyjny sposób, działań marketingowych w Second Life i w świecie realnym, obok 
budowania pozytywnego wizerunku firmy, dało jej wymierne korzyści sprzedażowe. 
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lug SECOND POLAND 


Projekt Second Poland 
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(Aseconv POLAND CELE PROJEKTU 


* Zbudownie w skali 1:1 osmiu najwiekszych miast Polski i potaczenie ich ze 
soba. 


* Zintegrowanie wszystkich elementow 3D z serwisami internetowymi. 


* Budujac spotecznosc wokot miejsc dac uzytkownikom swobode kreatywnosci, 
poczucie przynaleznosci do grupy i wtasnosci. 


* Udowodnienie, ze možna skuteczniej promowac Polske za granica. 


Second Poland wypetniajq wszyscy z wtasnej woli. 

Projekt zaktada stworzenie srodowiska dla wolnej dziatalnosci tworczej. 

Zalezy nam na jakosci tych dziatan, dlatego wspieramy ciekawe inicjatywy kulturalne czy edukacyjne w 
Second Poland. 

To właśnie działalność ludzi tworzy możliwości dla marketingu w SL - dokładnie tak samo, jak w "realu". 


Zbigniew Woznowski 
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ZAŁOŻENIA PROJEKTU 


Budowa i przeniesienie w 
skali 1:1, 1:10, 1:25 


MIASTA 


Krakow 
*Wrocław 
Poznan 
*Lodz 
Warszawa 
*Katowice 
Gdansk 


«Zakopane 
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gJSECOND POLAND ZAŁOŻENIA PROJEKTU 


Budowa i przeniesienie w 
skali 1:1, 1:10, 1:25 


ZABYTKI 
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ug SECOND POLAND 


ZALOZENIA PROJEKTU 


Budowa i przeniesienie w 
skali 1:1, 1:10, 1:25 


PRZYRODA 


*Puszcze i Lasy 

*Mazury 

*Tatry 

*Morze 

*Rzeki 
INFRASTRUKTURA 
*Drogi 

*Centra handlowe 


*Miejsca rozrywkowe 


supremumgroup 


ug SECOND POLAND 


ZALOZENIA PROJEKTU 


Wypetnianie trešcia: 


INFORMACJE 
*Turystyczne 
*Historyczne 
*Ciekawostki 
KOMERCYJNE 
*Siedziby firm 
*Eventy 
KONFERENCJE 
*Prasowe 
*Komercyjne 
*Edukacyjne 
EDUKACJA 
*Siedziby uczelni 
*E-learning 
KULTURA 
*Galerie 
*Wystawy 

*Kina 
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ug SECOND POLAND 


ZALOZENIA PROJEKTU 


Zaludnianie: 


MIESZKANIA 


BUDOWNICTWO 
WIELORODZINNE 


ZNANE PROJEKTY 
ARCHITEKTONICZNE 
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iJSECOND POLAND ZAŁOŻENIA PROJEKTU 


Podziat terenu w ujeciu 
przeznaczenia: 


% TURYSTYKA 3D 975 000 mkw 
% KULTURA 3D 975 000 mkw 
) % EDUKACJA 3D 487 500 mkw 
30% SIEDZIBY FIRM 1 625 000 mkw 
0% ROZRYWKA 487 500 mkw 
|. MIESZKANIA 487 500 mkw 


Laczna powierzchnia = 4 875 000 mkw 
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TURYSTYKA 3D PROMOCJA MIAST | REGIONOW 
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Turystyka 3D - Przyktady zastosowan 


Citylighty umieszczone przy najwazniejszych 
zabytkach. Informacje po polsku i angielsku. 
Zintegrowane z serwisem internetowym 


ES 


Plyta pamiatkowa ,,Hotd Pruski" - po kliknieciu w nia 

pojawia sie obraz Jana Matejki o tej samej nazwie. 

Po kolejnym kliknieciu trafiamy do galerii. 
supremumgroup 


Turystyka 3D - Przyktady zastosowan 


20 minutowy lot balonem nad miastem, podczas ktorego interaktywny 
przewodnik opisuje ogladane miejsca. Mozliwosc wyswietlania filmu video. 
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Turystyka 3D - Przyktady zastosowan 


Spotkania pod pomnikiem Adama 
Mickiewicza 
W Second Krakow można kupić 


trąbkę i zagrać hejnał D supremumgroup 


Turystyka 3D - Przyktady zastosowan 


Miejsce oddosobnienia w Poznaniu Przypadkowy Awatar kupuje precla 
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BUDOWANIE SPOLECZNOSCI W SECOND POLAND 


W dniu otwarcia Second Krakow skontaktowato sie z nami 83 dziennikarzy (3 stacje 
TV, 17 stacji radiowych, 40 reprezentantow prasy). 


Otrzymalismy okoto 1800 maili od uzytkownikow. 

Przez 2 tygodnie zajmowalismy sie odpowiadaniem na pytania, np.: 
»Mam 23 lata, chciatbym byc dorozkarzem - ile ptacicie?”, 
»Reprezentuje korporacje - czy moglibysmy wejsc w projekt ?” 


W miedzyczasie traffic Second Krakow spadt z 25 000 do 2100 (na dobe) 


Kilkanascie miesiecy prob | btedow wskazato nam zasady budowy projektow w 
Second Life. 


Obecny traffic Second Poland to 25 000 - 45 000 na dobe. 
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Budowanie spotecznosci w SP - Edukacja 


Academia Electronica — cykliczne wyktady prowadzone przez Sideya Myoo 
D supremumgroup 


Budowanie spotecznosci w SP - Edukacja 


Siedziba Instytutu Dziennikarstwa Uniwersytetu Jagiellonskiego. 
Studenci prowadza gazete i portal spotecznosciowy. W planach jest uruchomienie 


radia. supremumgroup 


Budowanie spotecznosci w SP - Kultura 
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Second Folia - hybryda 


W realnym klubie Folia, na ekranach, 
transmitowana jest impreza z 
wirtualnego klubu Second Folia Club. 
Goscie stuchaja interaktywnego DJ-a, 
ktory skreczuje na rynku Second 
Krakowa. 


Obraz z Second Life wyswietlany na 
ekranach w klubie jest rownoczesnie 
wizualizacja, tworzona na zywo do 
muzyki. Obydwa swiaty przenikaja 
sie. W klubowej imprezie ,,w realu" 
možna brac udziat nie ruszajac sie z 
domu. 
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Budowanie spotecznosci w SP - Dziatalnošč užytkownikow 


Piwnica Pod Aniotami 


"Piwnica Pod Aniotami" to wirtualna 
hybryda baru, klubu dyskusyjnego, galerii i 
sceny. 


Piwniczanie organizuja dyskusje, 
konkursy, wystawy malarskie, prowadza 
wtasna czytelnie organizuja wieczorki 
artystyczne, stuchowiska. Wydaja rowniez 
"secondlifowa" gazete "Nieregularnik". 


13 grudnia - rocznica wprowadzenia stanu Kotko kulinarne supremumgroup 
wojennego 


Budowanie spotecznosci w SP - Rozrywka 


Wiekszosc 
uzytkownikow posiada 
samochody. 
Zorganizowalismy 
zawody, ktore 
przyciagnety 80 
uczestnikow i okoto 300 
kibicow. 


Zawody samochodowe o Puchar Prezydenta Miasta Krakowa 
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Budowanie spotecznosci w RL - Portal www.secondpoland.pl 


(QJ SECOND POLAND Portal spotecznosci SL 


ROZRYWKA 


Relacja z Imprez 
Galeria zdjec ; 
Galeria filmów Ba 
Serwis randkowy 


OTWARCIE SECOND POZNAN 


| vpisati ADMINISTRATOR | 
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Solve się pojawił, 


PIERWSZA W POLSCE DEBATA WYBORCZA W SECOND LEE Dreti ee 


INFORMACJE 


Informacje ze świata o SL 
Newsletter 


entente.) 


Malnina Dellinger, 
mecnm 


a mare tak rhnjkotomnč 
lindeny? 
Paslo Boucher, 03/12/07 


[Es Pierwsze wrażenia Second. 
Poznania. 
MicickBact, 22/12/07 


PIERWSZY POLSKI POŁITYK UJAWNIONY Krakow - paczntak 
LL a 
Pada Goucher, 24/11/07 


n Krótka tutorial 
Pasio Boucher, 10/11/07 


Polityk ve Second Life ujavinit 

» być krakowski radny Prawa VORDN 
rski. W wirtualnej rzeczywistości a javne mio 
prowadzi alternatywną kampanię wyborczą. economia wasza 


najbardziej? 
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POLISH COMMUNITY 


Zarejestruj sie w SL ; 
<a pars COND LIFE ee 
Konta pocztowe w secondpoland.pl A —— ||| 
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Krakow swoje wystąpienie zapowiedział Pierwszy Polski Polityk w Em [oi] 
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re ` "es SUPREMUM GROUP AUTORYZOWANYM DEWELOPEREM SECOND LIFE 
, WFISAŁI MASD 


Agencja reklamowa Supremum Group została autoryzowanym 
deweloperem w Second Lile. Tym samym dołączyła do grona 
najbliższych współpracowników Linden Lab. 


2.123 mast. » komiki 
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Fozyd 


Komunikacja w Second Poland - Zarzadzanie i Polityka 


Projekt jest prowadzony przez spotecznosc. 
Deweloper zajmuje sie budowa i rozwojem miast. 


Rada Starszych Second Poland 


/ 
i A 
Prezydent Miasta Wroclawia Departament Bezpieczenstwa 


| q Departament Kultury 


Rada Starszych Miasta N Departament Rozrywkia 


OWOZNOMEOUVU 
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WHO IS WHO 


D supremumgroup 
*Propagowanie idei SL w RL (dziatania PR) 


*Sprzedaz i wynajem gruntow w Second Poland 


Q&A SECOND POLAND 


*Wtasciciel projektu Second Poland 
*Buduje i projektuje 
«Autoryzowany Deweloper Second Life 


eFinansuje projekt 


iN SECOND POLAND * Osoby pracujace spotecznie nad projektem 
COMMUNITY 


Zbysioo Borchovski 


Zbigniew Woznowski 
z.woznowskiesupremum.pl 


supremumgroup 


